La Compagnie des Glaces






80 points à répartir entre A, B, C, D, E et F.

Minimum 6, maximum 19



Nom :


EQUIPEMENT





Type d’arme�
portée�
chargeur�
cadence�
puissance�
modif visée�
enraiement�
réparation�
recharge�
T dégâts�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






NOM	SEXE	AGE	TYPE


DATE DE CREATION


TAILLE	POIDS	CHEVEUX	YEUX


POINTS DE DEPASSEMENT (A+E+F)*2


LANGUES








CAPA PHYSIQUE	(A)


% MAX	(A*5)


combat mains nues 20%


combat arme blanche 10%


action physique 30%


tenir boisson 00%





CAPA ADAPTATION	(C)


% MAX	(C*5)


orientation 10%


discrétion 10%


chasse 05%








CAPA MANUELLE	(B)


% MAX	(B*5)


bricolage 30%


manipulation 20%


mécanique 10%


tir 10%





CAPA COMMUNICATION	(D)


% MAX	(D*5)


influence 10%


marchandage 05%


séduction


charme(0-9*10)





CAPA PSYCHIQUE	(E)


% MAX	(E*5)


observation 10%


chance 10%


intuition 10%


jeu 10%





CAPA ANALYSE	(F)


% MAX	(F*5)


militaire 


locomotive


scientifique


réseau


glaciologie


administration


médecine


histoire-géo


langues





MAITRISE DE SOI  (E+F)


TENDANCE








GRANDES PEURS








PETITES FAIBLESSES








SECTE ET RELIGION











Métiers�
Spécialisation�
Motif renvoi�
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FORTUNE 








POINTS DE VIE (A*2)�
Palier�
�
01 02 03 04 05 06�
1er�
�
07 08 09 10 11 12�
2ème�
�
13 14 15 16 17 18�
3ème�
�
19 20 21 22 23 24�
4ème�
�
25 26 27 28 29 30�
�
�
31 32 33 34 35 36 37 38�
�
�









